
装備も重要
　ここでは武器や防具などに付与されるマジックプロパティの意味合いについて、若干 偏見も
入った解説をしておこうと思います。プロパティに関しては「強度」というのが問題になること
があります。これはパーセンテージで表される数値です。プロパティの中には一定範囲内の数
値を持つものもあります。その範囲で最大のものを 100％として、そのプロパティの強度と言い
習わされています。
　例えば＋ 50％が最大値のマジックプロパティならば、＋ 25％という数値であれば「プロパティ
強度 50％」という呼び方をするわけです。当然、強度が高い方が効果の高いものですから、強度
100％に近くなるほど珍重されます。

　同時に装備している防具などに同じプロパティがある場合、基本的にこれは加算されて、その
合計で処理されます。しかし、その多くは合計の上限値が定められています。どんなに合計して
も、その上限値を超えることはできないので、無駄のない装備をしたいですね。

共通で有用なプロパティ
　まずはどんなキャラクターでもあれば便利と思われるプロパティを説明していきましょう。
中には是非とも揃えたいものもありますが、何もかもを上げるのは難しいので、そのキャラク
ターに必要なものを取捨選択しながら、装備を決める必要はありますね。

戦士に有用なプロパティ
　以下に述べるのは、特に戦士として戦う時に有用と思われるものです。直接攻撃しなければ与
えられない効果もあるので、戦士でなければ使いこなせないとも言いますね。

魔法使いに有用なプロパティ
　ここでは魔法使いが主に関わるマジックプロパティを説明しますが、その際たるものは やはり
「秘薬コスト低減」でしょう。これについては、既に説明しましたが ( 魔法使いだけが恩恵を得ら
れるプロパティではないのです )、メイジやネクロマンシィの魔法を使うのであれば、まず これを
100％に近づけたいところではあります。

色々なネームドアイテム
　" ネームドアイテム " とは、すなわち固有の名前を持ったアイテムです。固有のプロパティをも
ち、ときに戦利品として得られるレベルを遥かに超えているものもあります。これらは多数存在
するため、その全てをフォローはしきれませんが、主だったものは御紹介しましょう。

　普通より明らかに高いプロパティを持った装備をしている人を見たことがあるかもしれませ
ん。それは、恐らく アーティファクト (AF)・・か、それよりちょっと弱めのマイナーアーティファ
クト (MAF) でしょう。
　これらの武具は本来の限界を超えたマジックプロパティを持っているものも多く、それだけ強
力な効果を持っています。例えば「エリア攻撃 100％」とか「ライフリーチ 100％」とか「魔道武
器 -0」などです。入手方法は様々ですが、この入手が UO プレイの目的の一つとなることもあり
ます。・・・・大変ですけどね・・・・。
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　ここでは、どんなものがあるか書くぐらいにとどめておきます。なお、ライフリーチとマナ
リーチの数値は再計算前のものです。現在は大きく数値と効果が変動していますが、あしからず
御了承下さい ( いずれ再計算した結果に修正します )。

■ Doom AF

　マラスにある UO で最高に危険なダンジョンの一つ「Doom」で手に入る強力な装備です。

■イルシェナー MAF

　イルシェナーでランダム出現するパラゴンモンスターを倒すことで入手できる装備です。AF

より効果は限定されていますが、それでもかなりの威力を発揮するものが含まれています。

■ UO:SE で追加された AF と MAF

　徳之諸島で期間限定のイベントにより入手できた装備です。恐らく、また手に入れる機会はあ
るだろうなと思います。

■ UO:ML で追加された AF

　追加された数々のアイテムの中でも、ピアレスボスと呼ばれる強力なモンスターを倒すことで
手に入る装備です。割と内装アイテムが多数含まれます。

■ UO:ML で追加された MAF

　AF ほどではないにしても相応のプロパティを秘めた装備です。UO:ML で追加されたダンジョ
ンの中でも特定のボスクラスのモンスター ( ピアレスボスとは限りません ) を倒すことで入手で
きます。

■ UO:ML で追加された上級レシピ品

　生産者のために追加された要素である「レシピ」を入手することで作成可能な装備です。下級
レシピというか、もう少しプロパティが控えめなものも多数追加されていますが、その一覧は省
略させてください。

■各種記念アイテム

　７周年、８周年・・といった期間限定でもらえた装備です。今は、他の方法で入手が可能です。

　そのほか、現在ではニュー・ヘイヴンでスキル修行のクエストをこなすことにより、ちょっと
特殊なネームド装備が手に入るみたいですね。この辺は、プロパティが高いというより、別の利
点があって使われることもありますが、キリが無いので、ここでの紹介は省略させていただきま
す。
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http://jademoon.game.coocan.jp/jm/wiki.cgi/SLW?page=PlayGuide%2FShardFacet%2FIlshenar
../wiki.cgi/SLW?page=UO%A5%B9%A5%AD%A5%EB%2F%C0%B8%BB%BA%BF%A6%2F%A5%A8%A5%EB%A5%D5%A4%CE%A5%AF%A5%A8%A5%B9%A5%C8#RECIPIE
../wiki.cgi/SLW?page=UO%B2%E1%B5%EE%A4%CE%B5%AD%B2%B1%2FUO#UOML
http://jademoon.game.coocan.jp/jm/wiki.cgi/SLW?page=PlayGuide%2FShardFacet%2FMalas
../wiki.cgi/SLW?page=PlayGuide%2FShardFacet#ILSHENAR
http://jademoon.game.coocan.jp/jm/wiki.cgi/SLW?page=PlayGuide%2FShardFacet%2FTokuno
../wiki.cgi/SLW?page=UO%A5%B9%A5%AD%A5%EB%2F%C0%B8%BB%BA%BF%A6%2F%A5%A8%A5%EB%A5%D5%A4%CE%A5%AF%A5%A8%A5%B9%A5%C8#RECIPIE
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