
スキル育成と実践
　恐らく皆さんは何らかのビジョンを持ってスキルを上げているでしょう。どんなに漠然と
色々なことに挑戦するとしても、最終的に どうするかを決めなければならない時期が必ず来ま
す。ここではスキル修業をメインにすえながら、実際にスキルが使用される状況について、少し
解説を加えようと思います。

戦士として生きる
　武器を手に戦う場合、どんなことを考えて修行をしていくのかを考察します。

魔法使いとして生きる
　ここでは魔法の役割と修業方法について論じます。

生産職の生き方
　UO でキャラクターが果たせる役割の中でも、特徴的なのが この生産職の充実振りではないで
しょうか？ 生産職のプレイスタイルは、その職種に関わらず比較的共通です。生産職をやるにあ
たって注意した方が良さそうなことを、ここでは論じます。

ペットと共に生きる
　テイマーは UO において強力な戦力として頼りにされる存在ですね。ここではテイマーとして
修業する際の方針や、ペットに関する注意事項を論じます。また、テイムの難易度についてもま
とめます。

音楽をかき鳴らす
　直接的な戦いの技はないものの、その働きゆえにやはり頼りにされますね。音楽でモンスター
を翻弄する姿は確かにクールです。ここではうまい音楽の奏で方について論じます。また、バー
ド技能の難易度についてもまとめます。

色々なお宝を求めて
　宝探しでひとくくりにするのを強引だと感じる方もいるかもしれませんが、まあ、それほど的
が外れているとは思っていません。ここではそれぞれの技を駆使することで、どんな宝物を得ら
れるのか、ということに主観をおいて論じます。
　トレハン・サルベージ・レアハント・物乞いが含まれます。

ガーデニング
　あまり馴染みの無い人も多いかもしれませんが、幾つかの薬を使いながら植物を育てるという
一種の生産作業です。ガーデニングと言うスキルは存在しませんが、一から全てこなすには、あ
る程度の戦闘能力と「錬金術」が必要になります ( 同一キャラクターが兼ね備える必要はありませ
ん )。

アクアリウム
　UO:ML で追加された水槽を使った一種の生産作業です。ガーデニングと同じように毎日の継
続したプレイが必要になりますが、これでしか手に入らないものもありますし、見ていて楽しい
というのもあります。特にスキルは必要ありませんが、色々な魚を捕まえるには「釣り」があっ
た方が良いようです。
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