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・非難易度制 / 難易度制
・スキル遅延 成功時５秒 / 失敗時 10 秒
・プライマリステータス：INT
・セカンダリステータス：DEX
・Bardic Guildmaster

　モンスターの興奮を押さえ、行動を制止するスキルです。自分をタゲってスキルを直接使用す
る " 範囲沈静 ( スタンダードモード と呼ばれることが多いかも )" と、相手単体をタゲってスキル
を直接使用する " ターゲット沈静 ( ターゲットモード と呼ばれることが多いかも )" という２種類
の方法があります。使用するたびに楽器のチャージが減ります。

　範囲沈静は非難易度制なので、ひたすら自分をターゲットしていればスキルは割と簡単に上が
ります。ターゲット沈静は難易度制となり、この方法でスキルを上げたいなら、適切な難易度 ( ス
キ ル 値 よ り 若 干 高 め ) の 相 手 に ス キ ル を 使 用 す る 必 要 が あ り ま す。
　範囲沈静の成功確率は スキル値と同じ値となります。成功したら、視界内の全てのクリー
チャーが一時的に戦闘を停止します。すぐに戦いは再開されるでしょうが、その場を安全に駆け
抜けるのに かなり有効です。

　ターゲット沈静の場合、要領は「不調和」と同じです。つまり、効果範囲は「８＋スキル値÷
15 マス内」で、その成功確率については で示した通りになります。スキル値＝バード難易度の相
手 で、 楽 器 な ど の 補 正 が 無 い 場 合  70％ の 確 率 に な り ま す。
　ターゲット沈静に成功すると、対象は戦闘を停止し、その後も継続条件が満たされていれば、上
記の確率で「沈静化」の判定が行われます。つまり、これに成功し続けていれば、その対象は戦
闘行動を一切取らないままにできるということになります。
　継続条件も「不調和」と同じで、対象が視線の通る効果範囲内にいて、スキル使用者が生きて
姿を消していないこと、となります。この条件が続く限り、ターゲット沈静は継続して判定され
ます。
　現状では、一番頼りになるバード能力といえるでしょうね。安全な狩りやテイムなど、その使
用用途は非常に大きくなります。ただ開発者の意図した能力とは言いがたいようで、しばしば効
果の調整を行いたいという話題を目にします。

　バードが使用できるマジックアイテムである fire horn の威力にも このスキルは大きく関係し
ます。どのように用いられるかは 詳細な説明を別記しているので、を御覧下さい。
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