
→ UO スキル / 宝探し
→ UO スキル / 生産職

PDFJ::Text=HASH(0xb7afcb00) 測量 ( 地図 )

・難易度制
・スキル遅延１秒
・プライマリステータス：INT
・セカンダリステータス：DEX
・教えてくれる NPC：Mapmaker

　自分の周辺の地図を作成するスキルです。以前は「地図作成」というスキル名だったこともあ
り「地図」と呼ばれることも多いです。このスキルの今の主目的はトレハン地図の解読と発掘で
すが、スキルを上げるためには基本的に地図を描き続ける作業が必要です。無尽蔵にトレハン地
図があるのなら、適切な難易度のものを解読してスキル上げも出来るでしょうけど、はっきり
きっぱり現実的ではありません。

　作ろうとする地図に応じて難易度が決まっており、適切な難易度のものを作ろうとした時にス
キル上昇判定があります。上げるためには、どうしても地道な努力と材料の確保が必要となりま
す。スキルに合わせて範囲を広げながら、地図を描いて上げます。
　またトレハンマップの解読でもスキルを上げることは可能です。普通に地図を作っているだ
けでは、99.5 までしか上げられないので、GM に上げる最後の詰めにはレベル３・４のトレハン
マップ解読が必要です。５枚用意してGGS利用もありですね (GGS利用ならレベル２でも大丈夫
です )。

■宝探しのスキル

　トレジャーハンティングの最初は、トレハンマップの解読から始まります。そのためにこのス
キルが必要になります。実際の解読はマップをダブルクリックするだけで終わりますが、そのレ
ベルに応じて難易度が決まっています。解読によりスキルが上がる可能性はありますが、トレハ
ンマップは無尽蔵と言うわけではないので、集中したスキル上昇は GGS 以外では見込めないで
しょう。やはり、スキルを上げるためには地道に地図を描くのが一番と言うことになります。

　このうち レベル０・・いわゆるヤング・トレハンのマップで、ヤング限定でヘイヴン周辺で発
掘できるものです。これは「測量」が無くてもヤングであれば問題なく解読して掘り出せます。
トレハンの雰囲気を味わうのには最適です ( ヤングなので掘り出した宝を持ちきれないことが多
いですが・・)。ヤングが取れると、レベル１のトレハンマップに変化します。
　レベル１以上の場合、下表に書かれた値の「測量」が無いと解読できません。解読に成功する
と、その地図の内容が画面に表示されます。ピンが立っているところが宝箱のポイントで、その
周辺の様子から場所を類推することになります。またマップ名には解読した人の名前が表示さ
れるようになります。

　解読に必要なスキル値 ( 難易度 ) は以下のようになっています。レベル１とレベル２の間にか
なりの開きがありますよね。

レベル 「測量」
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０ 不要

１ 25 以上

２ 71 以上

３ 81 以上

４ 91 以上

５ 100

６ 100

　場所が分かったら、早速掘りに行くわけですが、その説明は「採掘」の方に譲り、一つだけ注
意点を。レベル０とレベル１の宝箱は他人が解読したものでも「測量」のスキル無しで掘り出せ
ますが、レベル２以降は解読できるだけの「測量」スキルが無いと、そもそも掘り出せません。「測
量」スキルがあるのなら、他人が解読したものでも掘り出せます。
　トレハンの先人達の努力により、宝箱の位置については、その座標まではっきりと特定が可能
です。例えば こちらの Treasure Map Search などを利用することで、画面に現われた地図とにら
めっこしながら場所の特定は可能です。このページで現われる地図と、画面に現われる実際の地
図には多少の縮尺や範囲に差がありますが、特定するのに問題はないはずです。他にも色々と策
はありますが、それはブリタニアでお会いした時にでも、ゆっくりお話しましょう ( 笑 )。

■生産職としてのスキル

■設備
　「測量」に特に設備は必要ありません。ツールさえあれば、どこでも仕事が出来ます。地図を描
くためには blank scroll か、街の NPC 地図屋 (mapmaker) から買った地図が必要です。材料の確保
が大変かもしれません。

■生産ツール
　書写のための生産ツールは、mapmaker's pen( 地図屋のペン ) です。これをダブルクリックする
ことで、書写生産は可能になります。「書写」に使う scribe's pen とは左右の向きが違うだけで間違
え易いので気をつけましょう。
　これらのツールは街の NPC 地図屋 (mapmaker) や NPC 書士 (scribe) から買えるほか、「細工」で
作成可能です。

　スキル上げの大半は、これを使うことになると思いますが GM まで上げてしまうと、なかなか
地図を描く機会は無いかもしれません。

■地図描き
　local map → city map → sea chart → world map と進むにつれて、描き上げる地図の範囲が広く
なっていきます。いずれも blank scroll か NPC から買った地図が材料として必要です。ただしイ
ルシェナー・マラス・徳之諸島で地図を描いても、灰色の indecipherable map( 判読できない地図 )

にしかなりません。
　自分で描いた地図を地図屋に売ると、それが再販売されます。これを買えば、それは「NPC か
ら買った地図」なので、その上に地図を描けることになります。ただ、blank scroll と違って スタッ
クしないので、バックパックの中は大変なことになります ( どのみち地図を描き続ければ 大変な
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状態になりますが・・)。

　描いた地図には「プロット」が可能です。ダブルクリックして地図を開き、地図の上部分の
「PLOT COURSE」をクリックします。その後、地図内をクリックすると クリックした順番でルー
トが設定されていきます。50 箇所までポイントをプロットできるらしいです。プロット済みの
ポイントをドラッグすれば、移動も可能です。プロット中は地図の上にある「STOP PLOTTING」
でプロット終了、地図の下にある「CLEAR COURSE」でプロットをクリアとなります。
　コースをプロットした地図は、自分の船に乗ったとき船頭にドロップして渡せます。そうする
と、船のコマンドで 設定したコースに沿って 船をオートパイロットで動かせるようになります。
目的地だけを１ヶ所プロットすれば無駄は無いかもですが、障害物があると止まってしまうのが
難点ではあります・・。
　船を操作するコマンドについては「釣り」の方にまとめているので御確認下さい。

■ tatterd wall map

　スキルが 70以上あれば、自分が解読して 誰か (もちろん自分でもOK)に発掘されたトレハン地
図があれば、tatterd wall map( ぼろぼろの壁掛け地図 ) という大きな地図状の内装アイテムを作成
できるようになります。この大きな地図は東向きと南向きの２種類があります。
　これを作るためには レベル１× 10、レベル３×５、レベル４×３、レベル５×１ の自分が解読
した発掘済み地図が必要になります。レベル３以降は仲間に声を掛けてイベントのつもりで掘
れば良いかもしれませんね。

■レシピなどはありません

　パワースクロールはもちろん、レシピも存在しません。まあ、このスキルの目的は基本的にト
レハンですから、あまり気にする人もいないっぽい？ 「宝珠の守人 (UO:ML)」では、大きな内装
アイテム (tatterd wall map のことです ) が作れるようになりましたが、レシピは必要ありません。

→ UO スキル / 宝探し
→ UO スキル / 生産職
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