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・非難易度制
・スキル遅延なし
・プライマリステータス：DEX
・セカンダリステータス：INT
・教えてくれる NPC：Gypsy、Thief Guildmaster

　響きは悪いですが " 覗き " と呼ばれる方が多いような気はします。
　PC や NPC のバックパックの中を覗き見るスキルです。「窃盗」でアイテムを指定して盗みたい
なら、このスキルを上げておく必要があります。このスキルを使うだけでは犯罪者にはなりませ
んが、カルマは下がります。
　非難易度制ということで、ひたすらバックパックを覗き続ければ上がります。ただ、PC 相手に
何度も使用するのはハラスメントに等しいので、NPC を相手に使うのが良いでしょう。フェルッ
カでなければ NPC の鞄の中身は覗けません。一度バックパックをダブルクリックしたら、あとは
「LastObject」マクロ連打で使い続けることが可能です。
　野生化した荷馬や荷ラマのバックパックを覗けばカルマが下がらないとのことです。なるほ
ど。また深い階層を覗くほどスキルは上がり易いようですが、無理をする必要は無いと思いま
す。

　他人のペーパードールを開いて、バックパックをダブルクリックすれば、自動的にこのスキル
が使用されます。ただし、スキル判定に失敗した場合、その相手に「覗かれている」ということ
を知らせるメッセージが表示されますので、PC にバレたくなければ スキルを GM にする必要が
あります。
　ハイド／ステルス状態でこのスキルを使用して、スキル判定に失敗した場合、姿が現われてし
まうこともあります。バレたくなければ、やはりスキルを GM にするしかなさそうです。どのみ
ち「窃盗」を使えば、ハイド状態は解けますけどね。
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