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・難易度制
・スキル遅延なし
・プライマリステータス：DEX
・セカンダリステータス：INT
・教えてくれる NPC：様々

　" フォーカス " とか "BF" とか呼ばれることもあります。
　スキル的には、スタミナとマナの自然回復スピードを速めるという効果があります。特に能動
的に使われるスキルではなく、HP やスタミナ・マナが低下して自然回復する時に無意識で使用さ
れています。このため、特に初期状態では「瞑想」と共にガンガン上がるでしょう。

　スキル合計が最大になって、最終的なスキル構成を検討するにあたり、最初に削られる運命に
あると思います。しかしある程度は残しておかないと、自然回復が追いつかなくなることもある
ため、余ったスキルは これか「瞑想」に回すことにもなるでしょう。そういったことを考える必
要が無い最初のうちは上がるに任せておいていいです。
　スタミナが減ると武器の振り速度が落ちるため、武器を使う戦士系なら あった方がいいように
思います。

　以前だと、スタミナ回復量は 10 単位、マナ回復量は 20 単位で決まっていたため、最終的なス
キル値も切りの良い数値にすることが推奨されていましたが、PUB46 以降は端数も回復量に反映
されるようになりました。
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