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・非難易度制
・スキル遅延なし
・プライマリステータス：DEX
・セカンダリステータス：INT
・教えてくれる NPC：Bardic Guildmaster

　楽器を巧く弾くためのスキルです。ただ著作権の問題が絡むこともあり、オリジナルのメロ
ディを奏でることは出来ません。楽器ごとに異なる音色で、同じ旋律が流れるようになっていま
す。だから、純粋に音楽を奏でる目的で使用されることは、残念ながら稀でしょうね。
　非難易度制ですから、ひたすら楽器をダブルクリックして引き続ければ、スキルは上がってい
きます。その意味では上げることにそれほど苦労するスキルというわけではありません。楽器
を弾くだけならスキル遅延も気になりませんしね。楽器のチャージも減りません。

　このスキルはバード能力を使う時、必ず一番最初に判定されます。この判定に失敗するとバー
ド能力はいきなり不発となります。その確率はスキル値と同じ値であり、GM になれば この判定
に失敗する心配はなくなります。
　それだけでなく、スキルが 100 を超えれば、その超えた分は そのままバード能力の成功確率へ
のプラス修正となります。成功確率の具体的な計算方法については、に記述がありますので御一
読ください。上位のクリーチャーにバード能力が掛かるかどうかは、実はこのスキル次第だった
りします。

　バードが使用できるマジックアイテムである fire horn の使用成功率や その威力にも このスキ
ルは関係します。どのように用いられるかは 詳細な説明を別記しているので、を御覧下さい。
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