
ゲームルール

　ゲームを運営していく上で、GM も PL も守らなければならないことを示す。ここに挙げたこと
は、全員が一度は目を通さなければならない。

チェック
　キャラクターの行動が成功したかどうか判定する方法について、ここでは説明する。

ダメージ
　キャラクターがダメージを受けたときに、どうなるのか？ どのように回復するのか？といった
ことを、ここでは説明する。

テンション
　FHR のゲーム進行は、ゲーム時間の流れ方で２つに分かれる。それぞれでどのように振舞える
のかを、ここでは説明する。

魂の力
　FHR において生命はみな魂を持っている。その力こそが生命の力なのだ。そして、その力は時
として信じられない奇跡を起こす原動力となる。これがルール化されているので、ここで説明す
る。

移動と荷量
　キャラクターがどれくらい長旅が出来るのか？ どれくらい走れるのか？ どれくらいの荷物を
持ち運べるのか？ そうしたことをどのように扱うのか、ここで説明する。

各種ルール
　幾つかの特殊そうな状況について、どのようにデータを使っていくのかをここで説明する。た
だし、全てを説明するのは不可能なので、どうしても明文化されていないところは GM が巧く裁
かなければいけないだろう。

シナリオ
　実際にシナリオがどのように始まり、どのように終わるのかを簡単に説明する。最初と最後で
確認しなければならないことが確かに存在する。
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http://jademoon.game.coocan.jp/jm/wiki.cgi/FHRrev3?page=%A5%B2%A1%BC%A5%E0%A5%EB%A1%BC%A5%EB
http://jademoon.game.coocan.jp/jm/wiki.cgi/FHRrev3?page=%A5%B2%A1%BC%A5%E0%A5%EB%A1%BC%A5%EB
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