
Richmond ( リッチモンド )

Slow Life Specialist

-Grandmaster Begger-

格闘家としての修行を終えて、Heartwood でのんびりする日々。
最近は霊と話す練習をしているので、怪しさがさらに増している。

　ほとんどネタの乞食キャラ。
　従来のブリタニアでは、小金稼ぎぐらいしか出来なかったが、『宝珠の守人』導入で登場したエ
ルフの里 Heartwood に住むエルフ達からは、お金ではなく様々なアイテムを恵んでもらえるよう
になったと聞きつけ、その様子見のためにブリタニアに降り立ったという事情がある。

　乞食らしく「自分で魔法は使わない」＝「基本的な移動は 徒歩かムーンゲートのみ」という縛
りを入れて生活している。本当は「恵んでもらったもの以外は身に付けない」という縛りも入れ
たかったのだが、どんなに頑張ってもパンツの類がもらえないため、みっともない格好になって
しまう。で、結局 現在の装備は恵んでもらったシャツとランタン、それに初期装備のパンツ、そ
れにエルフの里で打ち捨てられたアクセサリ、これに加えて、死人ローブを染めたもの・・になっ
ている。

　完全に趣味に走ったスキル上げをしている。メインのはずの「物乞い」は、一番最後まで時間
が掛かったが、ようやく GM になった。これで、職業タイトルは希望通り「Grandmaster Begger」に
なった。
　これに先んじて「検死」「野営」「霊話」が GM となっている。「霊話」は一番遅く覚え始めたも
のだが、気づけば「物乞い」より先に GM になっていた・・・フェルッカで PK に会いに行ってみ
るのも一興か。

　格闘家の修業もしており、「格闘」「解剖学」「治療」も GM だったりする。さりげなく包帯蘇生
ができたりするのがポイント。
　抵抗値が低い ( 防具を一切つけていない ) ので、格闘家としての修業時はモンスターをあまり相
手にせず、monbat の後は、牝鹿 (hind) →牡鹿 (great hart) →狼 (timber wolf) →ヒグマ (brown bear) →
ハイイログマ (grizzly bear) と動物を相手にステップアップしてきた。最終的な修業相手は ogre

だった ( 一撃もらうとかなり痛いが、そこは Paralyzing Blow で相手の動きを止めて回復するのだ
)。

　「戦術」も同時に GM まで上げていたが、最終的な「格闘」のベースダメージは「2-10」で、ス
キルによる上昇も大して見込めないことから封印し、代わりに封印していた「野営」を復活させ
た・・という経緯もある。ちなみに「戦術」が 0 でのベースダメージは「2-8」だ。これなら無く
てもさほど困らない。「格闘」の SpM は「戦術」0 でも使えるので、とにかく問題ない。

　エルフからランタンを貰うべくおねだりする日々だったが、格闘家として目覚めた頃はブリタ
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ニア各地の森で野営している姿が見かけられた。現在は格闘家修業が包帯巻きも含めてひとま
ず終了したため、拠点を Yew 付近に据え、Heartwood でエルフから物をたかりながらの野宿生活
をしてきたが、今は Skara Brae の店の屋上に戻っているらしい。
　ギルド「Slow Life in Britania」にも遅ればせながら加入。メンバーの中では一番スロウライフを
満喫しているの。2006 年のハロウィンでは「物乞い」により記念アイテムが手に入るらしかった
が乱数の前に敗れ去ったが、自分の能力を恐らくはコピーしている相手が出現することで「格闘」
などの戦闘系スキルは格段に向上した。なお１年後の再挑戦で記念アイテムを幾つか入手して
いる。

TOS の PC~( 戦
士系 1)

TOS の PC~( 戦
士系 2)

TOS の PC~( 魔
術師系 )

TOS の PC~( 使
役系 )

TOS の PC~( 非
戦闘系 )

ふるーるの PC

Andrew~Velzette~Rosally~Azel
侍
Gazel~Kurogane~Ordlic

魔術師
Gazel~Clouse

テイマー
Gazel~Lilian~Michel

Sherria~Randelt~Richmond~JasminMelody~Marie

　( 工房の面々のトップに戻りたいときはこちらをクリック )
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